380

| | STNOLA PODSTAWOWA
1M, JAMA PRWLA 11

Regulamin Gry Miejskiej
w ramach XVI Dzielnicowych Dni Papieskich
s uczniow szkél podstawowych Dzielnicy Targowek

» Wstancie, chodimy!
- ze sw. Janem Pawlem II po miescie”

Warszawa, 09.09.2019 r.

I Organizatorzy
1. Organizatorem gry jest warszawska wspolnota studentoéw Fundacji Konferencji Episkopatu
Polski ,,Dzieto Nowego Tysiaclecia” oraz Szkola Podstawowa nr 380 z Oddziatami
Dwujezycznymi im. Jana Pawta I1.

2. Gra odbywa si¢ w ramach XV | Dzielnicowych Dni Papieskich

3. Przez organizacje gry rozumie si¢ zaaranzowanie szeregu atrakcji tematycznych na terenie
Dzielnicy Targdéwek. Charakter imprezy powoduje, ze druzyny poruszajg si¢ po mies$cie na
wiasna odpowiedzialno$¢ pod opieka nauczyciela lub pelnoletniego opiekuna. W zwiagzku z
powyzszym odpowiedzialno$¢ organizatora dotyczy jedynie dziatan zwigzanych obstuga gry.

Il Cel

Celem gry jest podtrzymywanie w mtodym pokoleniu pamigci o §w. Janie Pawle II, jak réwniez
popularyzowanie Jego zycia 1 nauczania, a poprzez to zaszczepianie w miodym pokoleniu
uniwersalnych wartosci. Gra miejska jest rowniez idealng okazja do ksztaltowania umiej¢tnosci
zdrowego wspotzawodnictwa, ktore prowadzi do budowania wspolnoty.

11 Uczestnicy

1. W grze mogg wziag¢ udziat 5 osobowe druzyny zlozone z uczniow klas 1V, V, VI, VII, VII
szk6t podstawowych (po jednej osobie z kazdego poziomu). Po uzgodnieniu
Z organizatorami istnieje mozliwos¢ zmiany liczby osob w druzynie.

2. Kazda druzyna wybiera sobie nazwe nawigzujaca do osoby lub pontyfikatu Jana Pawla
1.

3. W kazdej druzynie musi by¢ przynajmniej jedna osoba pelnoletnia, ktora podejmuje opieke
nad uczestnikami oraz jest odpowiedzialna za ich bezpieczenstwo podczas gry.

4. Zadaniem opiekuna druzyny szkolnej jest przekazanie rodzicom niepetnoletnich uczestnikow
Gry podstawowych informacji na jej temat wedlug informacji dostepnych w regulaminie.

5. Kazda z o0sO6b uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udziat w Grze.

6. Cztonkom druzyny nie wolno rozdziela¢ si¢ w czasie Gry.
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7. Nikt nie moze dotaczy¢ do druzyny w trakcie Gry bez wyraznej zgody organizatorow. Jezeli
w trakcie Gry zmieni si¢ ilo§¢ osob w druzynie nalezy niezwlocznie poinformowaé
organizatorow. W innym przypadku druzynie grozi eliminacja.

IV Karty do gry
1. Z odpowiednim wyprzedzeniem czasowym kazda druzyna otrzymuje od organizatorow

materiaty niezbedne do udziatu w Grze oraz tzw. ,,Kart¢ do Gry”.

,Karta do Gry” wydawana jest opiekunowi grupy.

Kazda druzyna otrzymuje jedng ,,Karte do Gry” tej samej tresci.

,Karta do Gry” jest zarazem rodzajem instrukcji postegpowania w trakcie Gry.
,Karta do Gry” jest oddawana organizatorom na mecie po zakonczeniu Gry.

ok own

V Zasady gry
1. Gra odbedzie si¢ w 22 pazdziernika 2019 r. Parku Brédnowskim i okolicach.
2.

Zadaniem uczestnikow Gry jest dotarcie w czasie jej trwania do jak najwickszej ilosci punktow
oraz rozwigzanie zadan, miedzy innymi w formie pytan na podstawie zadanych lektur
1 materiatow.

3. Na kazde zadanie w poszczegolnych punktach trasy jest przewidziany czas jego realizacji,
w zaleznoSci od stopnia skomplikowania. Czas realizacji zadania zostanie podany
bezposrednio przy przystapieniu do realizacji okreslonego zadania (na punkcie
zadaniowym).

4. Kazdy zesp6l musi posiada¢ przynajmniej jeden sprawny telefon komorkowy, ktorego

numer zostal podany w formularzu zgloszeniowym oraz aparat fotograficzny (moze by¢

w telefonie komorkowym).

Tras¢ Gry uczestnicy pokonujg pieszo.

Dozwolone jest korzystanie z planoéw miasta.

Zabronione jest korzystanie z wtasnych pomocy naukowych (ksigzek, notatek, itp.).

W czasie Gry obowiazuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.

Pokonanie i realizacja zadan na calej dlugosci trasy sq ograniczone czasowo. Informacja

o czasie na pokonanie calej trasy zostanie umieszczona w "Karcie do Gry".

© o No G

V1 Przebieg gry
8:50 — zbidrka druzyn przed Szkota Podstawowa nr 380 im. Jana Pawta II ul. Krasiczynska 4/6
9:00 - przej$cie grup wraz z opiekunami do punktéw rozpoczecia Gry
ok. 9:30 - start Gry
do ok. 13:00 — poruszanie si¢ po punktach
od 13:00  -zbiorka na zakonczenie Gry w wyznaczonym miejscu
25.10.2019r. godz. 13:00 — ogloszenie wynikow i wreczenie nagrod podczas Koncertu Galowego
XVI Dzielnicowych Dni Papieskich w SP nr 380 im. Jana Pawta II

V11 Punkty - miejsca Gry
1. Punkty — miejsca Gry zlokalizowane sg na Targowku.

2. Miejsca Gry pozostaja ,tajemnicg”, a wskazowki ich lokalizacji znajduja si¢ w ,Kartach
do Gry”.
3. Zadaniem druzyny ,,na punkcie” jest wykonanie zadania lub odpowiedz na pytanie.
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Punkty nalezy =zaliczaé po kolei, kierujac si¢ umieszczonymi na poprzednim punkcie
wskazowkami.

Wskazoéwki dotyczace lokalizacji punktéw sg zaszyfrowane (np. zdjecie, rebus).

Jezeli zespol nie znajdzie punktu lub nie potrafi na podstawie otrzymanych informacji ustalié,
gdzie znajduje si¢ punkt, moze skorzysta¢ telefonicznie z pomocy organizatorow. Numer
telefonu zostanie podany na karcie startowej.

VIl Wylanianie zwyciezcow

1.
2.

3.

IX Pu
1.

Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwigkszag ilos¢ punktéw i nie przekroczy limitu czasowego
na pokonanie catej trasy.

Nagrodzone zostang druzyny, ktore zajmg pierwsze miejsca. Wszyscy za$ otrzymuja nagrody
,pocieszenia”.

W przypadku remisu, druzyny, ktore uzyskaly taka sama ilo$¢ punktéw otrzymuja dodatkowe
pytania od organizatoréw, ktére zadawane sg im publicznie. Druzyna, ktéra jako pierwsza
odpowie poprawnie na zadane pytanie, zajmuje odpowiednie miejsce.

Ogloszenie wynikow 1 rozdanie nagrod nastgpi podczas Koncertu Galowego XVI
Dzielnicowych Dni Papieskich w SP nr 380 im. Jana Pawla II

nktacja

Druzyny zdobywaja punkty za:

- dotarcie na punkt

- poprawne rozwigzanie zadania lub odpowiedz na pytanie
- zadanie koncowe.

. Druzynom odejmuje si¢ punkty za

- nazwe druzyny niezwigzang z osobg lub pontyfikatem Jana Pawta II

- telefon po informacje, gdzie znajduje si¢ nastepny punkt

- 713 kolejnos¢ zaliczania punktow

- oddanie karty po wyznaczonym czasie, przewidzianym przez organizatorow, na pokonanie
trasy Gry.

X Zgloszenia

1.

Zgloszenia przyjmowane sa poprzez dostarczenie Karty Zgloszenia Szkoly do sekretariatu
Szkoly Podstawowej nr 380 w Warszawie do 25.09.2019r.

Osoby zgtaszajace si¢ do udziatu w Grze wyrazajg zgodg¢ na:

- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez organizatorOw danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry "Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych zgodnie z art. 6
ust. 1 lit. a Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w
sprawie ochrony 0sob fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeplywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o ochronie danych)".

- opublikowanie w mediach wizerunku uczestnika oraz imienia i nazwiska w przypadku
otrzymania nagrody.

W dniu rozpoczgcia nalezy réwniez okaza¢ dokumenty:

- podpisane zasady bezpieczenstwa przez opiekuna oraz uczestnikow

- legitymacje¢ szkolna.



X1 Bezpieczenstwo
1. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim - prosimy o zachowanie szczego6lnej ostroznosci.

Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0sob uczestniczacych w Grze.
2. Organizator nie zapewnia uczestnikom ubezpieczenia.

XI11 Postanowienia koncowe
1. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego regulaminu, ztamania zasad

,.fair play”, utrudniania gry innym uczestnikom, badz niszczenia wskazowek organizatorzy maja
prawo wykluczenia zespotu z Gry w dowolnym jej momencie.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do organizatorow.

3. Organizatorzy zastrzegaja, ze miejsce konkurencji, jak rowniez program Gry moze ulec zmianie
lub odwotaniu z powodu niesprzyjajacych warunkow atmosferycznych, drogowych, sity wyzszej
oraz innych okolicznos$ci, na ktére nie majg wplywu, w szczegdlno$ci zagrazajace zdrowiu lub
zyciu uczestnikow Gry. Organizatorzy w takiej sytuacji nie ponosza odpowiedzialnosci za
niezgodnos¢ organizacji Gry z oferta.

4. Organizatorzy zastrzegaja Sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie z waznych przyczyn.



